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Dungeons & Dragons. Das offizielle Skizzenbuch

Charaktere, Kreaturen und Orte selbst erschaffen

Das erste offizielle Dungeons & Dragons Skizzenbuch
* Interaktives Workbook zum Zeichnen eigener D&D Charaktere,
Monster, Ausrustung und Schauplatze

« Uber 40 Tutorials und mehr als 100 Vorlagen sowie DAS OFFIZIELLE
Zeichenrastern und Freiflachen SKIZZENBUCH
* Profi-Tipps & Insider-Wissen vom preisgekronten Concept Artist s
Tom Babbey

* Ideal fur alle D&D Spieler*innen und Dungeon Master

Erschaffe deine eigene Dungeons & Dragons Welt!

Wie sieht der Held deiner nachsten D&D Kampagne aus? Welche
Kreaturen willst du aufs Papier bringen? Und wie gestaltest du die
magischen Artefakte deines Abenteuers? Dieser gefiihrte D&D Zeichenkurs zeigt dir
Schritt fur Schritt , wie du aus simplen Grundformen detailreiche Charaktere erstellst,
furchteinflél3ende Drachen zeichnest und epische Fantasy-Welten entwirfst. Verstandliche
Anleitungen und interaktive Ubungen vermitteln die wichtigsten Zeichentechniken : von
den Proportionen verschiedener D&D Klassen Uber Licht und Schatten bis zur realistischen
Textur einer Drachenschuppe. Zahlreiche Zeichenraster und Freiflachen bieten jede
Menge Platz, um eigene Skizzen und ldeen direkt im Journal festzuhalten — perfekt zur
Vorbereitung auf dein nachstes D&D Abenteuer.

Greif zum Stift wie zu deinem Schwert und erwecke mit dem D&D Zeichenbuch die
Magie von Dungeons & Dragons zum Leben!
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