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Dinosaurier haben viele Spuren auf der Erde hinterlassen. Die versteinerten Fuls-

abdricke, die man gefunden hat, verraten der Forschung eine Menge Uber die

Dinosaurier, die vor Millionen von Jahren auf der Erde lebten. Vielleicht hattest du
gern einen Allosaurus, der auf deinem Schreibtisch deine Stifte und Pinsel bewacht?

Allosavrus hatte drei groRe
vordere Zehen und einen

Kleineren weiter oben an der
Ruckseite des Beins.




Mit diesen Fien
sind deine Stifte
und Pinsel immer
auvfgerdumt und

griffbereit.

Dieses Projekt
braucht etwas
Zeit, weil
Pappmaschee
eine Weile
trocknen muss.

Entscheide selbst, ob deine
Dino-FiRe glatte oder rave
Haut haben sollen.
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Zuerst baust du aus Pappe den Unterbau fur den Ful.
Dann wird darauf seine Form mit Pappmaschee modelliert.
Wir basteln hier die Fulbe eines Allosaurus aber du Kannst
dich auch fur einen anderen Saurier entscheiden.
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6 dunne Papprshren

Schere

E Zeichne auf der Papprohre in 10 cm Abstand zu
einem Ende mehrere Striche an. Verbinde die

Striche um die ganze Rshre herum.

Schneide die Rshre auf der Linie durch. Du

Kannst zuerst mit einem Bleistift ein Loch in
die Pappe stechen. Wenn du zwei Fufbe basteln
willst, schneide auch vom anderen Ende der Papp-
réhre 10 cm ab (Schritt 1 bis 2 wiederholen).

E Zeichne den Umriss der Rshre auf die Well-
pappe und anschliefbend den Umriss des Fules.
Lass etwas Platz zur Rehre. Die Zehen sind 10 cm lang.



Schneide den Ful aus und drehe ihn um.

Dann Kannst du ihn als Schablone fur den
zweiten Fulb benutzen. Schneide auch den zweiten
Fub sorgfaltig aus.

schneller Jager, der

Zeichne auf dem mittleren Zeh in 6cm

Abstand zur Réhre einen Strich an. So
hast du noch 4cm Platz zum Modellieren mit
Pappmaschee. Fur die duReren Zehen brauchst
du jeweils einen Abstand von 4cm.

Schneide die Pappe auf der Linie durch.
Den schmalen Streifen Kannst du ins Alt-
papier werfen.
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Allosaurus war ein

auf seinen Hinter-
beinen liet.

Der erste Fuf
wird umgedreht,
damit der zweite

spiegelbildlich
wird.
Drehe den ersten Fulb wieder richtig herum.
Bestreiche einen Rand der Rshre mit Kleb-
stoff und setze sie in ihren Umriss. Befestige sie
auferdem mit Malerkrepp.
Verbinde die
Striche zu
einer Linie, die

parallel zur
Kante verléauft. )

Schneide eine Kleine Rohre der Lange nach
? auf und breite sie aus. Zeichne im Abstand von
6cm zu einem Ende Kleine Striche an und verbinde
sie mit einem Lineal. Fur die auleren Zehen miss
jeweils 4cm ab.

Lege eine abgemessene Seite
(6 bzw. tcm) parallel an einen
stift. So geht es einfacher.

Rolle die Pappe zu einer festen
Rohre auf. Das ist der Unterbau fur
einen Zeh.




Deine Rolle soll einen Durchmesser von
15cm haben. UmwicKle beide Enden mit
Malerkrepp, damit die Rolle nicht aufgeht.

E Gib einen Streifen Klebstoff auf die Rolle
und Klebe sie auf den mittleren Zeh deines
FuRes. Befestige sie auberdem mit Malerkrepp.

Zeitungspapier
ist faserig und
zerfallt leicht,

wenn es ndss

E Wiederhole Schritt 6 bis 11 fur die duReren

Zehen. Diese sind nur 4 cm lang. Wiederhole

dann Schritt 5 bis 12 fUr den zweiten Ful.

E % Lege die Papierschnipsel in eine grofe
Schussel und tbergiebe sie mit Kochen-

dem Wasser. Ruhre grondlich mit einem Kochlsffel
um. Dann muss das Papier tber Nacht einweichen.

wird.
E E Reifbe das Zeitungspapier in 14 cm lange
Streifen und dann in Kleine Vierecke
(etwa 2cm x 2cm). Gerissenes Papier weicht
besser auf als geschnittenes.
r
\ Im Wasser
werden die
Papiertasern
weich. : ' o
Knete die
Mischung mit
den Hdanden

Kraftig durch. R
5 Am ndchsten Tag Knetest du die Mischung

so lange mit den Handen Kraftig durch, bis
sie sich wie ein gleichmaRiger Brei ohne grofere
Stuckchen anfuhlt.




Gib einen
grofen Klecks
Bastelleim zum

Papierbrei.

E é Drucke jetzt die Mischung - Handvoll for E? Gib das ausgedrickte Papier wieder in die
Handvoll - so kraftig aus, wie du Kannst. grofde Schussel. Brich die Klumpen mit den
Das Wasser, das dabei heraustropft, kannst du Fingern auseinander und gib einen guten Klecks
wegschutten. Bastelleim dazu.
S

~ Knete den Brei
mit den Handen
kraftig durch.

i
E % Knete den Brei durch, bis er zusammenhalt E% Das fertige Pappmaschee fuhlt sich ahnlich
und Klebrig wird. Wenn es nétig ist, Kannst an wie Knetmasse. Es hat ungefahr die
du noch etwas mehr Leim dazugeben. Grole von einem Tischtennisball. Jetzt Kannst du
dir die Hande waschen.
Das Maler-
Krepp wird vom
Pappmaschee

verdeckt.

Pinsele deinen Unterbau aus Pappe mit
Leim ein. Das ist wichtig, damit das
Pappmaschee qut darauf halt.




Entscheide

selbst, ob die
FoRe glatt oder
rau sein sollen. —

2% Drucke jetzt Kleine Klumpen vom Papp-
maschee auf deinen Unterbau. Fange mit

den Zehen an.

22 Forme den Fus mit vielen Kleinen Klumpen
aus Pappmaschee. Arbeite dich dabei
auch an der Réhre nach oben vor.

2 Wenn der erste Fu fertig ist, wiederhole
die Schritte 20 bis 23 fur den zweiten Fuld

Wasch dir dann die Hande. Jetzt muss das Papp-
maschee trocknen. Das Kann eine Woche dauern,

\ Der Rand der
Rohre sollte so
ordentlich und
glatt wie maglich
werden.

2 Wenn die Fufse ganz getrocknet sind,
. male sie innen und aufen mit der Grund-

farbe an, die du dir ausgesucht hast. Lass die
Farbe trocknen.

S —

Nimm nur wenig
Farbe mit dem
Pinsel aut, damit
die Striche
streifig werden. —

2 5 Mit einem dinnen Pinsel und einer anderen 2 é Bemale fir die Krallen des Dinosauriers

Farbe Kannst du jetzt das Muster auf die
Haut malen. Danach wieder trocknen lassen.

ein Stuck weifben Karton mit streifigen
Strichen in zwei Brauntonen.




Klebe die
Krallen fest.
Wenn der Kleber trocken
ist, Kannst du deine Fule
mit Stiften und Pinseln
follen.

W

2? Zeichne auf die Ruckseite die
Formen der Krallen und schneide

sie aus. Rolle sie um einen Bleistitt, damit

sie sich biegen.

Dricke die
Krallen gut an,
damit sie halten.

DIE WELT DER URZEIT

FUSSABDRUCKE

Welche Fuspuren stammen von welchem Dinosaurier? Sauropoden
hatten zum Beispiel flache Ballen. Theropoden wie dieser Allosaurus
liefen auf drei Zehen und hatten gefahrliche Krallen. Versteinerte

LIEBER ANDERS?

Fur andere Fufbe Kannst du in Schritt 3
die Form des FuBes und in Schritt 27
Form, Anzahl und Grofe der Zehen,
Kr‘allen oo‘{er H‘ufe vertndern. Vielleicht FuRabdricke Konnen uns viel daruber verraten, welche Dinosaurier
bringen dich diese Fulispuren auf Ideen? in Herden lebten und wie schnell oder langsam sie gewesen sein

Konnten. Es gibt sogar fossile Fulbabdricke, an denen man erkennt,
dass ein Tier gebrochene Zehen hatte oder humpeltel
“ . R _, = e Lot [ 32
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Ornithopoden

l Ceratopsia




Bist du bereit, mit Schere, Kleber
oder Farbe die Welt der Urzeit lebendig
werden 2u lassen?

Mit den originellen Projektideen in diesem
Buch lasst du einen Vulkan ausbrechen,
kreierst ein Dino-Skelett aus Salzteig und
bastelst einen abgefahrenen Triceratops-
Kopf. Nebenbei erfahrst du coole
st Fakten zu den Giganten der Urzeit.
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