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Antworten

wissen auf einen Blick

e  iber 140 Steckbriefe pro
Band stellen das Thema
umfassend dar

memo - Wissen entdecken
Judentum vogel

o>

e ab 8 Jahren

e 91 Titel zu einem riesigen Themenspektrum,
mit grolem Poster

Lernen Sie die memo-Wissenswelt von DK kennen und tiberzeugen Sie sich von der
Vielseitigkeit der beliebten Sachbuchreihe! Wir freuen uns, wenn Sie die memo-Biicher
tiberzeugen und Sie die Reihe oder einen einzelnen Themenband vorstellen méchten. Gerne

nehmen wir Thre Rezensionsanforderung entgegen. Auf den folgenden Seiten finden Sie alle
memo-Titel im Uberblick.
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memo - Wissen entdecken

Judentum eifvogél

[ meEe
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Kinder sind von Natur aus neugierig und wollen die Welt entdecken. Um ihren Wissensdurst
zu stillen, sind erste Sachbticher besonders zu empfehlen, denn sie erkliren unsere komplexe
Welt auf kindgerechte Weise, fiihren die jungen Leser an spannende Themen heran und
wecken so ihre Lust aufs Selbetlesen.

Das Herzstlick des Kindersachbuchs bei DK ist die Reihe memo — Wissen entdecken. Die
im Herbst 2011 gestartete Reihe umfasst mittlerweile 91 Binde und deckt ein breit gefichertes
Themenspektrum ab. Von Greifvogeln und Ful3ball iber Dinosaurier und das Mittelalter bis
hin zum Weltall ist alles dabei, was kleine Entdecker besonders interessiert.

Die memo-Biicher prisentieren sich im auffallend griitnen Design und sind ideal zum
Sammeln geeignet. Am Ende jedes Bandes findet sich auf acht Seiten ein umfangreicher
Nachschlageteil, der in Rubriken wie ,,Erstaunliche Fakten und ,,Rekordverdachtig® weitere
Infos zum Thema liefert. Als besonderes Highlight enthilt jeder Band zusitzlich ein grof3es
Themenposter. Auf diese Weise werden die memo-Binde zu etwas ganz Besonderem und
sind aus vielen Kinder- sowie Klassenzimmern nicht mehr wegzudenken.

Innenansicht aus memo Wissen entdecken Greifvégel

Seite 3 von 10



memo Kids

Leben im.

Wald

In der Reihe memo Kids finden clevere Kids ab 6 Jahren all ihre Lieblingsthemen: von Leben
im Wald tber Piraten oder Haie bis hin zu den Wikingern. Auf jeweils 56 Seiten laden die
Bucher zum Lesen, Staunen und Mitmachen ein.

Die tibersichtlich gestalteten Seiten eréffnen ein Thema und machen Lust, sich intensiver mit
diesem zu beschiftigen. In gro3en Bildszenarien und kleinen Textstiicken werden Zusammen-
hinge altersgerecht dargelegt. In den Kisten ,,Weil3t du das?* werden weitere spannende
Fakten genannt und schwierige Begriffe in einem Glossar am Ende des Buchs erklirt.

Innenansicht aus memo Kids: Leben im Wald

Die kurzen und lebendigen Texte sind fiir Leseanfinger ideal — eignen sich aber auch bestens
zum Votlesen. Die Schrift ist speziell auf Erstleser abgestimmt und macht den Kindern das
Selberlesen leicht.

Zusitzlich lidt jeder Band auf vier Doppelseiten zum Mitmachen ein und regt durch jede
Menge Ritsel, Labyrinthe und Wissenstests dazu an, sich spielerisch mit dem jeweiligen
Thema auseinanderzusetzen. Auf diese Weise wird das zuvor Gelesene optimal vertieft.

Die Reihe startete im Juni 2014, mittlerweile sind 26 Biande zu einem breiten
Themenspektrum erschienen.
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memo Clever

Die Binde der Reihe memo Clever sind Taschenlexika, die kleine Forscher und interessierte
Kids tief in ein Thema einfithren. Daten, Fakten, Namen, Bilder: die kleinen Binde sind
randvoll mit Wissen! Anders als die Hauptbinde der memo-Reihe liegt der Fokus hier weniger
auf der Gesamtdarstellung denn auf einer moglichst umfassenden Vermittlung vieler Fakten
zu einem Thema. Auf diese Art erganzen sich die beiden Reihen wunderbar. In den memo
Clever Binden finden sich z.B. ausfihrliche Infos zu einzelnen Aspekten eines Themas, die

oft steckbriefartig aufgelistet werden.

-
‘ ln der Fabrlk Fertigstellung
Nach dem Lackieren werden die
Die Herstellung eines Autos ist ein komplexer Vorgang. Autos werden Autos an einem anderen Teil des
am FlieBband gebaut, die Arbeit ist dabei in viele kleine Schritte FlieBbands mit unterschiedlichen

‘ unterteilt, die von Menschen und Robotern erledigt werden. Bevor (':a" Sulogestintel: MotX kil
2 triebe passt man von unten
die Autos zum Handler gelangen, ein. Dann montieren Roboter die
wird mehrmals die Qualitét geprift. Taren und Rader. Auch alle anderen
Baugruppen, darunter das Lenkrad
und die elektrischen Einrichtungen,
5 S werden an den entsprechenden
Frisch lackiert Stellen angebracht.
Die zusammengebaute Karos- .
serie gelangt in die Lackiererei,
Wo Roboter mehrere Farb-
schichten aufspritzen. Nach
der letzten Schicht bringt ein
| FlieBband die Karosserie zu
einer Art Ofen, dort
wird die Farbe durch
| Einbrennen noch
‘widerstands-
fahiger.

Fahrbereit

Zum Schiuss durchlaufen die Autos
mehrere Tests. Dabei wird geprift,

ob die verschiedenen Baugruppen wie
Motor, Bremse und Lenkrad richtig
funktionieren, Danach sind die Autos
bereit zur Auslieferung an die Handler.

Karosseriebau

Far die Karosserieteile und das Dach
| der Autos werden Bleche (in der
Regel aus Stahl oder Aluminium)
geschnitten und geformt. Roboter

schweilen die Bleche zusammen.
| Jedes Auto erhait eine eindeutige
Fahrgestelinummer.

12 | EINLETUNG INDER FABRIK | 13

Innenansicht aus memo Clever Autos

Trotz ihres handlichen Formats vermitteln die insgesamt 14 memo Clever Binde eine Menge
Inhalt, ganz nach dem Motto: Klein, aber oho!
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memo Activity
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StickerRéitselSpap

StickerRitselSpap

Flaggen 7 Tiere w
rPOTEWTO
%000 %4

Der Riitselspal3 steht bei memo Activity im Fokus. Die Hefte bieten Kindern ab 6 Jahren
eine spannende und kurzweilige Form des Lernens. Sie sind mit tiber 250 Stickern ausgestattet
und erméglichen durch abwechslungsreiche Aufgaben eine stundenlange Beschiftigung. Hier
miussen Paare gefunden, Puzzles gel6st, Suchbilder erginzt und Steckbriefe vervollstindigt
werden. Der Clou: die Sticker sind wiederablésbar und kénnen somit erneut verwendet

werden.

()

Wilde Jogd

Die meisten dieser Tiere sind Jager.
Sie erbeuten andere Tiere, von denen
sie sich ernahren.

S0 GEHT'S

Auf den Karten werden zehn der besten

Jiger im Tierreich vorgestelit. Die Hinweise

helfen di, den richtigen Sticker fi jede Karte

2u finden. Welches der Tiere ist kein Jager, 2

sondern emhrt sich von Planzen? PR Bl e
’ n \ ‘wnd Blter von Bambus.

et
ncowesEnea S T

Ein gefihrliches Gebiss
Tiger berwti
s e 5

i die Beute mit
iheen kraftigen Poten. Wt den Zah-
en zerschoeiden sie dos Peisch.

Innenansicht aus memo Activity: Tiere

Seit Juni 2014 sind 13 Hefte erschienen, die alle Lieblingsthemen von Jungs und Midchen
behandeln und garantiert keine Langeweile autkommen lassen. So koénnen sich Kinder zu
Hause oder unterwegs ideal beschiftigen. Sie eignen sich au3erdem wunderbar als Mitbringsel

oder Geschenk fir den nichsten Kindergeburtstag.
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memo Quiz

ﬂ“MM‘ﬂ“ ﬂ“ﬂ“ﬂ“ﬂ“ﬂ“ﬁ“

Katzen Rekorde

Kinder lieben Quizspiele und haben viel Spal3 daran, ihr Wissen bei Frage-Antwort-Ritseln zu
testen und auch im Wettbewerb mit anderen unter Beweis zu stellen. Mit jedem Umblittern
erwerben sie spielerisch noch mehr spannendes Sachwissen rund um ihr Lieblingsthema und
steigen so vom Kenner zum Experten auf. Die memo-Quizblécke bieten Ritselspal3 und
Information in einem. Sie enthalten insgesamt 96 interessante Fragen und Antworten zu
spannenden Themen.

1B

Der Kater scharft beim Kratzen an der Rinde
nicht nur seine Krallen. Gleichzeitig bringt er
auch eine Markierung am Baum an.
T = An den Pfoten befinden sich Drisen, die
1 Ein Kater schérft seine Krallen an Duftstoffe (Pheromone) absondern. Mit
einem Baum. Was tut er dabei noch? diesen Duftstoffen teilt der Kater den

Verhalten

Er kratzt die Rinde auf, damit er an
den Baumsaft herankommt.

Er bringt eine Markierung an.

anderen Katzen mit, dass er hier war.

Die Kratzspuren am Baum sind eine
zusatzliche sichtbare Markierung.

C Er holt mit den Krallen Insektenlarven
aus der Rinde.

2B

Wenn die Katze eine Maus erspaht hat,
néhert sie sich ihrem Opfer langsam und
vorsichtig

Ist sie der Maus ganz nah gekommen,
hebt sie den Vorderkérper und setzt zum
Angriffssprung an. Dann springt sie los und
packt die Beute mit den Vorderpfoten.

2 Was macht eine Katze normalerweise,
bevor sie eine Maus erbeutet?

A Sie faucht.

B Sie springt in die Luft.

Sie dreht sich einmal um die eigene Achse.

(]

Innenansichten aus memo Quiz Katzen

Zu jeder Frage gibt es immer drei Antworten zur Auswahl. Die Losung steht auf der Riickseite
und wird durch verstindliche Erlduterungen sowie interessante Zusatzinformationen zum
Thema erginzt. Die Frageseiten werden durch Fotos und Abbildungen aufgelockert, sodass
der Quizblock nicht nur was zum Ritseln, sondern auch was zum Gucken bietet. Insgesamt
16 tolle Varianten bieten zuhause und unterwegs tollen Ritselspal3 fiir Klein und Grof3!
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memo-Gesamtverzeichnis

Expl. ISBN | Titel LP€ | LP€ | Expl. ISBN | Titel LP€ LP€
978-3- (D) (A) 978-3- (D) (A)
8310- 8310-

memo Wissen entdecken 1900-7 | 50. Evolution 9,95 10,30
1877-2 | 1. Dinosaurier 9,95 | 10,30 2047-8 | 51. Computer 9,95 10,30
1874-1 | 2. Der Mensch 9,95 | 10,30 2054-6 | 52. Raubtiere 9,95 10,30
1907-6 | 3. Stadte 9,95 | 10,30 2667-8 | 53. FuRball (akt. Ausg.) 9,95 10,30
1915-1 | 4. Wirtschaft 9,95 10,30 2057-7 54. Der zweite Weltkrieg 9,95 10,30
1868-0 | 5. Bedrohte Tiere 9,95 10,30 2056-0 55. Strand & Meereskiste 9,95 10,30
1903-8 | 6. Schétze 9,95 | 10,30 2050-8 | 56. Islam 9,95 10,30
1895-6 | 7. Naturwissenschaften 9,95 10,30 2052-2 57. Mond 9,95 10,30
1870-3 | 8. Das alte Agypten 9,95 | 10,30 2053-9 | 58. Das moderne China 9,95 10,30
1906-9 | 9. Spione 9,95 | 10,30 2051-5 |59. Geld 9,95 | 10,30
1885-7 | 10. Haie 9,95 | 10,30 2055-3 | 60. Pyramiden 9,95 10,30
1890-1 | 11. Klimawandel 9,95 | 10,30 2046-1 | 61. Waffen & Rustungen 9,95 10,30
1876-5 | 12. GroRe Entdecker 9,95 | 10,30 2048-5 | 62. Edelsteine & Kristalle 9,95 | 10,30
1879-6 | 13. Fische 9,95 | 10,30 2997-6 | 63. Deutschland (akt. Ausg.) 9,95 10,30
1893-2 | 14. Musikinstrumente 9,95 | 10,30 2169-7 | 64. Tiere 9,95 10,30
1912-0 | 15. Weltall 9,95 | 10,30 2170-3 | 65. Fahrzeuge & Transport 9,95 10,30
1901-4 | 16. Ritter 9,95 | 10,30 2167-3 | 66. Urzeit 9,95 | 10,30
1882-6 | 17. Gesteine & Mineralien 9,95 | 10,30 2200-7 | 67. Arktis & Antarktis 9,95 10,30
1887-1 | 18. Indianer 9,95 | 10,30 2168-0 | 68. Der erste Weltkrieg 9,95 10,30
1878-9 | 19. Eisenbahnen 9,95 | 10,30 2269-4 | 69. Reptilien 9,95 10,30
1899-4 | 20. Regenwald 9,95 | 10,30 2267-0 | 70. Mittelalter 9,95 10,30
1871-0 | 21. Das alte Griechenland 9,95 | 10,30 2266-3 | 71. Erdol 9,95 10,30
1904-5 | 22. Titanic 9,95 | 10,30 2265-6 | 72. Religionen 9,95 | 10,30
1889-5 | 23. Katzen 9,95 | 10,30 2264-9 | 73. Schmetterlinge 9,95 10,30
1869-7 | 24. Burgen 9,95 | 10,30 2268-7 | 74. Mumien 9,95 | 10,30
1866-6 | 25. Autos 9,95 | 10,30 2378-3 | 75. Alte Kulturen 9,95 | 10,30
1875-8 | 26. Die ersten Menschen 9,95 | 10,30 2380-6 | 76. Naturkatastrophen 9,95 10,30
1908-3 | 27. Teiche und Flusse 9,95 | 10,30 2166-6 | 77. Astronomie 9,95 10,30
1867-3 | 28. Azteken, Inka, Maya 9,95 | 10,30 2382-0 | 78. Muscheln & Schnecken 9,95 10,30
1909-0 |29. Végel 9,95 | 10,30 2379-0 |79. Die Erde 9,95 | 10,30
1873-4 | 30. Demokratie 9,95 | 10,30 2381-3 | 80. Wale & Robben 9,95 10,30
1894-9 | 31. Mythologie 9,95 | 10,30 2486-5 | 81. Mesopotamien 9,95 10,30
1905-2 | 32. Ozeane 9,95 | 10,30 2487-2 | 82. Skelette 9,95 10,30
1884-0 | 33. GroRe Wissenschaftler | 9,95 | 10,30 2627-2 | 83. Weltwunder 9,95 10,30
1892-5 | 34. Christentum 9,95 | 10,30 2628-9 | 84. Amphibien 9,95 | 10,30
1888-8 | 35. Insekten 9,95 | 10,30 2694-4 | 85. Raumfahrt 9,95 | 10,30
1898-7 | 36. Piraten 9,95 | 10,30 2695-1 | 86. Béaume 9,95 | 10,30
1910-6 | 37. Vulkane 9,95 | 10,30 2792-7 | 87. Amazonas 9,95 | 10,30
1872-7 | 38. Das alte Rom 9,95 | 10,30 2793-4 | 88. Lander und Vélker der Bibel 9,95 | 10,30
1886-4 | 39. Hunde 9,95 | 10,30 2910-5 | 89. Energie 9,95 | 10,30
1911-3 | 40. Wasser 9,95 | 10,30 3070-5 | 90. Greifvigel 9,95 | 10,30
1880-2 | 41. Flugmaschinen 9,95 | 10,30 3069-9 | 91. Judentum 9,95 | 10,30
1883-3 | 42. GroRe Musiker 9,95 | 10,30
1896-3 | 43. Pferde 9,95 | 10,30
1891-8 | 44. Kriminalistik 9,95 | 10,30
1902-1 | 45. Séaugetiere 9,95 | 10,30
1913-7 | 46. Wetter 9,95 | 10,30
1881-9 | 47. Fossilien 9,95 | 10,30
1897-0 | 48. Pflanzen 9,95 | 10,30
1914-4 | 49. Wikinger 9,95 10,30
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Expl. ISBN Titel LP€ | LP€ | Expl. ISBN Titel LP€ | LP€
978-3- o) | @) 978-3- o | @
8310- 8310-

memo Clever memo Activity
2696-8 | memo Clever - Hunde 5,95 | 6,20 2709-5 memo Activity - Ballerina 3,95 | 4,10
2697-5 | memo Clever - Das alte Rom 5,95 | 6,20 2708-8 | memo Activity - Flaggen 3,95 | 4,10
2490-2 | memo Clever - Das alte Agypten 5,95 | 6,20 2710-1 | memo Activity - Insekten 3,95 | 4,10
2609-8 | memo Clever - Der Mensch 5,95 | 6,20 2711-8 | memo Activity - Weltall 3,95 | 4,10
2491-9 | memo Clever - Dinosaurier 5,95 | 6,20 2602-9 | memo Activity - Autos 3,95 | 4,10
2489-6 | memo Clever - Erde 5,95 | 6,20 2606-7 | memo Activity - Dinosaurier 3,95 | 4,10
2610-4 | memo Clever - Pferde 5,95 | 6,20 2605-0 | memo Activity - Haie 3,95 | 4,10
2611-1 | memo Clever - Sdugetiere 5,95 | 6,20 2607-4 memo Activity - Prinzessin 3,95 | 4,10
2608-1 | memo Clever - Steine & Mineralien 5,95 | 6,20 2604-3 memo Activity - Ritter & Burgen 3,95 | 4,10
2488-9 | memo Clever - Weltall 5,95 | 6,20 2603-6 memo Activity - Tiere 3,95 | 4,10
2794-1 | memo Clever - Haie 5,95 | 6,20 2798-9 memo Activity - Tierkinder 3,95 | 4,10
2795-8 | memo Clever - Natur & Technik 5,95 | 6,20 2799-6 | memo Activity - Flugzeuge 3,95 | 4,10
2912-9 | memo Clever - Autos 595 | 6,20 2908-2 | memo Activity - Tiere a.d. Bauernhof | 3,95 | 4,10
2911-2 | memo Clever - Insekten & Spinnentiere 595 | 6,20
memo Kids memo Quiz

25947 | memo Kids Bd. 1 - Saugetiere 7,95 | 8,20 27255 | memo Quiz - Katzen 6,95 | 7,20
2590-9 | memo Kids Bd. 2 - Dinosaurier 7,95 | 8,20 2726-6 | memo Quiz - Rekorde 6.95 | 7.20
2601-2 | memo Kids Bd. 3 - Wale & Delfine 7,95 | 8,20 2495-7 | memo Quiz - Autos 6.95 | 7.20
2588-6 | memo Kids Bd. 4 - Insekten & ... 7,95 | 8,20 2277-9 | memo Quiz - Das alte Agypten 6.95 | 7.20
2592-3 | memo Kids Bd. 5 - Pferde&Ponys 7.95 | 8,20 2374-5 | memo Quiz - Deutschland 6.95 | 7,20
2596-1 | memo Kids Bd. 6 - Steine & ... 795 | 8.20 2630-2 memo Quiz - Die Erde 6,95 | 7,20
2600-5 | memo Kids Bd. 7 - Vulkane 7.95 | 8,20 2276-2 | memo Quiz - Dinosaurier 6.95 | 7,20
2591-6 | memo Kids Bd. 8 - Unsere Erde 7.95 | 8,20 2492-6 | memo Quiz - FuRball 6.95 | 7,20
2593-0 | memo Kids Bd. 9 - Der Mensch 7.95 | 8,20 2493-3 | memo Quiz - Haie, Wale und Delfine | 9% | 720
2597.8 | memo Kids Bd. 10 - Haie 795 | 8.20 2629-6 | memo Quiz - Hunde 6,95 | 7,20
2598-5 | memo Kids Bd. 11 - Weltraum 7,95 | 8,20 2279-3 | memo Quiz - Pferde 6.95 | 7.20
2587-9 | memo Kids Bd. 12 - Autos 7,95 | 8,20 2375-2 | memo Quiz - Ritter 6.95 | 7.20
2586-2 | memo Kids Bd. 13 - Flugzeuge 7,95 | 820 2494-0 | memo Quiz - Steine und Mineralien | 89 | 720
2589-3 | memo Kids Bd. 14 - Ritter&Burgen 7,95 | 8,20 2278-6 | memo Quiz - Weltall 6.95 | 7.20
2599-2 | memo Kids Bd. 15 - Wikinger 7,95 | 8,20 2914-3 | memo Quiz - Lander der Erde 6.95 | 7.20
2595-4 | memo Kids Bd. 16 - Piraten 7,95 | 8,20 2913-6 | memo Quiz - Tierrekorde 6.95 | 7.20
2707-1 | memo Kids Bd. 17 - Regenwald 7,95 | 8,20

2706-4 | memo Kids Bd. 18 - Reptilien 7,95 | 8,20

2705-7 | memo Kids Bd. 19 - Gr. Raubkatzen 7,95 | 8,20

2704-0 | memo Kids Bd. 20 - Das alte Rom 7,95 | 8,20

2797-2 | memo Kids Bd. 21 - Leben im Meer 7,95 | 8,20

memo Kids Bd. 22 - Die ersten

2796-5 | Menschen 7,95 | 8,20

2999-0 | memo Kids Bd. 23 - Wetter 7,95 | 8,20

3000-2 | memo Kids Bd. 24 - Pyramiden 7,95 | 8,20

memo Kids Bd. 25 - Leben im
3068-2 | Wald 7,95 | 8,20
3067-5 | memo Kids Bd. 26 - Leben im Eis | 7,95 | 8,20

fett = Novitit Herbst 2016
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Kontaktinformationen

Die DK-Presseabteilung:

Natalie Knauer
Leitung PR und Offentlichkeitsarbeit
Telefon: 089-442326-241
natalie.knauer@dk-germany.de

Marianne Giersch
Assistenz PR und Offentlichkeitsatbeit
Telefon: 089-442326-242

marianne.giersch@dk-germany.de

Anne Hanke
Volontariat PR und Offentlichkeitsarbeit
Telefon: 089-442326-243
anne.hanke@dk-germany.de

Sie finden uns in der
Arnulfstralle 124 in 80636 Minchen

www.dorlingkindersley.de
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